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1. APRESENTACAO DO TEMA

Goiania € uma capital com alta concentracao urbana e diversidade de pessoas, 0 que
gera uma gama expressiva de manifestacoes culturais espalhadas ao longo dos
bairros. Um determinado espaco possui valor especifico para cada usuario, e a forma
como este valor é atribuido € através da identificacdo do usuario com a obra ( CRUZ,
2003). O intuito desta proposta € criar um espaco semi-publico onde variadas atividades
podem acontecer simultaneamente e se Inter-relacionar, atraindo publicos
diversificados, dantes ocorridas separadamente. Isso permitiria 0 aproveitamento mais
eficiente do espaco e suscitaria interacao e desenvolvimento de relacoes sociais. Haja
visto a dimensao da capital, e a auséncia de tal local, sugere-se que a sociedade
goianiense absorva a Insercao de um novo projeto que a beneficiaria com cultura,
lazer e informacao. Estes espacos de cultura e lazer sao locais de permissividade; o
usuario pode explorar ricas formas de se expressar durante um momento ludico.

3. PROPOSTA PROJETUAL
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Fornecer um ambiente de arquitetura atraente e urbanismo aconchegante, através de
projetos em cujos o usuario possa realizar atividades que |lhe agradam de forma livre e
espontanea. Questao vigente dentro do perimetro urbano da Capital Goiania, que nao
conta com projetos desta natureza. Permitindo que a sociedade o explore por
manifestacbes culturo-ludicas, e permaneca longos periodos no local, por este
responder a varias de suas necessidades. Um espaco de cultura e lazer que satisfaca
a caréncia de equipamentos neste modelo em Goiania, especialmente na regiao.
Através da construcao de um conjunto arquitetonico e urbanistico de edificios e
guiosques que se articulam e abrigam espacos de diversos tipos de lazer.

2. ABORDAGEM TEMATICA

Cultura e Lazer fazem parte da vida humana em sociedade. O que cada povo
considera como entretenimento varia de acordo como estes sao estruturados. De uma
forma geral seriam atividades ludicas realizadas a bel-prazer . Nessa perspectiva, 0
lazer tem carater de humanizar as cidades, pois contem o lidico como possibilidade e
deve ser democratico, recuperando habitos e culturas da cidade. Essa interpretacao
permite revitalizacao social e Introducao de formas de Identificacao social e

pertencimento, criando possibilidades de inclusao social. Espacos urbanos e publicos
sao agqueles que tém a propriedade de possibilitar a participacao social ludica. O

espaco de lazer urbano € democratico e tem significado social multiplo, cada um com

o

sua peculiaridade

CONCEITO
Momentos de lazer e esportes remontam a alegria, movimento e sinuosidade. Os caminhos percorridos, o
deslocamento dos corpos e 0s sorrisos causados podem ser traduzidos e induzidos pelo uso de um espaco.
A pratica esportiva € ideal para o gasto energético e liberacdo de hormonios responsaveis pelo bem-estar
humano, descansando a mente

das inquietacOes cotidianas. Aliado a isso, a saciedade, pela alimentacdo e compartiihamento de idéias, nas

reunioes de amigos e familiares, em bares e res;at\rantes de acordo como estes séo estruturados.
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PARTIDO
Pressupondo que o projeto de arquitetura tem a responsabilidade de causar sensacoes, seja diretamente
por partidos estéticos, seja pela relacdes surgidas no uso deste espaco, um local criado intencionalmente
para momentos de entretenimento deve ser agradavel esteticamente e permitir diversas apropriacoes.
Partindo da sinuosidade de volumes e conexdes dos mesmos sera feito o projeto urbanistico- arquitetonico
deste trabalho, de modo a trazer um espaco continuo e atraente. As estruturas e coberturas serao
encaixadas com leveza, auxiliando na delimitacdo de implantacao e destaques de volumetriaos de lazer e
esportes remontam a alegria, movimento e sinuosidade.
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